حاسب wl‏ 
الصف الثالث الإعدادى 
Visual Basic.net‏ 


Jol ترم‎ 


الفصل الأول | حل المشكلات 


المشكلة :Problem‏ 
موقف يتطلب حل - هدف مطلوب الوصول اليه من خلال اتباع عدة خطوات بترتيب 


معدد. 


حل المشكلة :Problem Solving‏ 
الخطوات والأنشطة والعمليات التى ينبغى القيام بها للوصول لهدف أو ناتج . 


اا سعد C‏ 


1. تحديد المشكلة : تحديد المدخلات والمخرجات وعمليات المعالجة . 


2. إعداد < ات I‏ الخوارزمية ) Algorithm‏ -: 

هى مجموعة من الاجراءات المرتبة ترتيبا منطقيا ومن طرق تمثيل خطوات الحل " 
خرائط التدفق " 
Program Design A l nolL Ji 3.3‏ (: 


بعد الإنتهاء من عمل خريطة التدفق Flowchart‏ ( ( نستخدم الكمبيوتر لترجمتها 
إلى احدى لغات البرمجة . 


4. اختبار صحة j L JI‏ أخطائه :(Program Testin‏ 
بادخال بيانات Bolin‏ 2 معروف zilu‏ مسبقا لمقارنة cil wll‏ نحصل بالنتائج 
الفعلية لاكتشاف الأخطاء و تصحيحها. 


5. توثيق البرنامج: بكتابة جميع الخطوات التى اتخذت لحل المشكلة وأوامر البرنامج 
للاحتفاظ به ates‏ للرجوع اليه فى أى 285 


خرائط التدفق :Flowchart‏ 
هى تمثيل بيانى يعتمد على الرسم لتوضيح ترتيب العمليات اللازمة لحل مسالة أو مشكلة 


محددة. 


من مزايا خرائط abal‏ 
* تيسير قراءة وفهم المشكله وتوضح للمبرمج ما يجب alas‏ 
° مفيدة فى شرح البرنامج للاخرين 
© تساعد فى توثيق أفضل للبرنامج خاصة اذا كان البرنامج معقدا 


أى معادلة „Lo‏ 5 - © 
1 


يحتوى الطرف الايسر على متغير واحد وهو ناتج المعادله ) مخرجات ( 


الطرفيه Terminal‏ ( بداية ونهاية البرنامج ( 


e Input / Output اخراج‎ / Jbol 
OUtEDT 
Process معالجة / عملية‎ 


Processing 


قرار / اختيار C Decision‏ 
راز 


Flow line خط اتجاه‎ 


مثال1: ارسم خريطة 9925 لحساب حاصل Els Goss, ie‏ الناتج 
[المدخلات الرقم الاول- (A)‏ والثانى ( ( Lob -B‏ الجمع C)‏ ) 
حاصل جمع رقمين C-‏ 
c=a+B Telesis‏ 

لاحظ : يطلق على A,B,C‏ متغيرات Variables‏ 


وتعنى مخزن بالذاكره يحتوى 


2 


sit‏ خطوات Jat)‏ ثالثا: خريطة التدفق 


-١‏ بداية 


B و العدد‎ A إدخال العدد‎ -Y 


Enter A and B 
بالمعادلة‎ By A جمع العددين‎ -" 


© ويكون النائج هو‎ C=A+B 


¢- طباعة الناتج © 


نفرض yl‏ الاعداد ھی X,Y,Z‏ 
المتوسط الحسابى :3 / ( 72 + ¥ + Average = (X‏ 
حاصل الضرب Product = X * Y * Z‏ : 
stati‏ خطوات الحل ثالنًا: خريطة التدفق 


'- بداية 
-Y‏ اقرأ قيم × و لآو 7 


average=(X+Y+Z)/3 -T 
producl=X* Y*Z 
average=(x+y+z)/3 


product=x*y*z 1 
Products average طباعة‎ -£ 


Print average , نهاية‎ ES 
product 


T تدفق لطباعة كلمة ناجح في حالة أن تكون الدرجة المدخلة أكبر من أو تساوى‎ Alay 
أولاً: تعريف المشكلة:‎ 
X المخرجات : طباعة ناجح . المدخلات: الدرجة‎ 


الحل : إذا كانت قيمة × أكبر من أو تساوى 5٠‏ يطبع كلمة ناجح. 


ثانيًا: خطوات ÉG dall‏ خريطة التدفق 


۲ ادخل الدرجة × 


5 إذا كان X>=50‏ إذن: 


ناجح Print‏ 
۱-۳ اطبع ناجح 


é‏ نهاية 


N dad ¥‏ 
* إذا N cals‏ تقبل القسمة على Y‏ 
بدون باقي إذن: 

١-۳‏ اطبع الرقم زوجي 
؛ غير ذلك: 

١-4‏ اطبع الرقم فردى 
PE‏ 


تمرين قمين واذا كان 
:ارسم خرو ۰ 

المقسوم عليه , غير pro‏ 

الحل: 


M adl المدخلات:‎ 


مثال 5: طباعة الأعداد من ١‏ إلى ١‏ 


أولاً: تعريف المشكلة: 


المخرجات : طباعة الأعداد من ١‏ إلى ”؟. 


Y MAA. “> inl AURA a aAA ANA اأسحد‎ Gate tal 


١‏ بداية 


M=1 Y 
إذن:‎ M<=3 إذا كان‎ * 


ا اطبع M‏ 


١ Print 03 


M=M+1 “Y-Y 
Y اذهب للخطوة‎ ”-“ 
؛ نهاية‎ 
meesi 


mo 
مثال 6خريطة تدفق الطباعه جدول‎ 
إذن:‎ J<=12 إذا كان‎ * 


ودلا اطبع ES‏ 


J=H1 Yer 
Y اذهب للخطوة‎ ۲-۴۳ 
إنهاء‎ -4 


N=1 
Sum=0 
Sum=Sum+N 


N=N+1 


إذا كان N>3‏ إذن: 
١-5‏ اطبع Sum‏ 
۷ غير ذلك: 
١-17‏ اذهب إلى الخطوة رقم £ 
۸- إنهاء 


تمرين EY‏ اريس ope‏ ا فو 


Í‏ 7 ْ إلى 
YÍ‏ ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة أو علامة )2( أمام العبارة الخطأ لكل عبارة مما يلي: 


خرائط التدفق تستخدم أشكالا قياسية وخطوط لتمثيل خطوات حل مشكلة ما. 


يمكن استخدام أي شكل هندسي لتمثيل خطوات الحل عند رسم خريطة التدفق. 


a‏ الرمز[ 327 ب للتعبير عن الطرفيات أو البداية والنهاية في خريطة التدفق. 


alc‏ ند 


يستخدم الشكل >< لتمثيل عملية اتخاذ القرار في خرائط التدفق. 


إعداد كوب من الشاي يعتبر مثالا لمشكلة. 


حل المشكلة e‏ رالمات اللي يتفي اام بها لوصول 


(9) | توثيق البرنامج عبارة عن مجموعة الإجراءات المرتبة ترتيبًا منطقيًا لحل مشكلة معينة. 


)+1( | اختبار صحة البرنامج عبارة عن كتابة كل الخطوات التي اتخذت لحل مشكلة ما. ) 


توثيق البرنامج يعني التأكد من خلو البرنامج من الأخطاء. 


A i 4 3 


توثيق البرنامج عبارة عن كتابة كل الخطوات التي اتخذت لحل مشكلة ما. 


) اختبار صحة البرنامج يعني التأكد من خلو البرنامج من الأخطاء.‎ | )١4( 
ترتيب عمليات حل مشكلة.‎ 
) تساعد خرائط التدفق على سهولة فهم المشكلة وتحليلها وتحويلها إلى برنامج.‎ | OY | 


ثانيًا: اختر الإجابة المناسبة لإكمال كل BLS‏ مما يلي: 
)١(‏ الخطوات والأنشطة والعمليات التي ينبغي القيام بها للوصول إلى هدف أو ناتج يطلق 


أ- تحديد المشكلة. يب الكلة : ج- حل المشكلة. 


أ- أشكالاً قياسية وخطوط. < ب- جميع الرموز الهندسية. ج- شكل هندسي واحد. 


(*) مجموعة الإجراءات المرتبة ترتيبًا منطقيًا لحل مشكلة معينة يطلق عليها: 
أ- المشكلة . ب- الخوارزمية. ج- اختبار صحة البرنامج. 


(4) التأكد من خلو البرنامج من الأخطاء يطلق عليها: 
أ- اختبار صحة البرنامج. ب- توثيق البرنامج. ج- الخوارزمية. 


)9( كتابة كل الخطوات التي اتخذت لحل مشكلة ما يطلق عليها: 
أ- توثيق البرنامج. ب اختيار صبحة البرنامج . -e‏ خرائط التدفق. 
)1( يتضمن أسلوب حل المشكلات العديد من المصطلحات» والمصطلح المُعبر عن 'إعداد كوب 
من العصير" هو: 
أ- خريطة تدفق. ب- خوارزمية. ج- مشكلة. 
(V)‏ يتضمن أسلوب حل المشكلات العديد من المصطلحات» والمصطلح المُعبر عن 'مسألة 
رياضية" هو: 
أ- خوارزمية. ب- مشكلة. ج- تصميم برنامج على الكمبيوتر. 


(A)‏ تمثيل تخطيطي يعتمد على رسم بعض الأشكال القياسية لتوضيح ترتيب عمليات حل 
(dick,‏ نطلق عليه: 
أ- مشكلة. ب- الخوارزمية. ج- خرائط التدفق. 
)٩(‏ فى خريطة التدفق التالية: 
هس عدد مرات التكرار (طباعة قيمة (M‏ هو : 


t -¢ Y cua Y-i 


4 a3 ae FALSE 
: بعد انتهاء الحلقة التكرارية تساوى‎ M قيمة‎ >>- 
£ Y-i 


١ 
-€ ۲ پ-‎ 


استخدام خريطة التدفق التالية لحساب مساحة دائرة نصف قطرها R‏ أعد رسم خريطة التدفق 


بحيث تظهر رسالة غير مسموح ثم الخروج من البرنامج عند إدخال قيمة ۸ بالسالب. 


خريطة التدفق المعدلة 


A=3.14*R*R 


ثانيًا- اكتب داخل كل رمز بخريطة التدفق ما يناسبه من أوامر في JS‏ مما يلي: 
-١‏ خريطة تدفق لحساب مساحة ومحيط الدائرة بمعلومية نصف القطر :(R)‏ 


A=3.14*R*R 


C= 2*3.14* R 


اكتب خطوات الحل وارسم خريطة التدفق لحساب مساحة ومحيط مستطيل بمعلومية الطول 
ا والعرض الا مع العلم أن معادلة حساب atull‏ هي Area=L*W‏ ومعادلة حساب المحيط 


.Perimeter=2* (L+W) هي‎ 
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الفصل الثانى / : مقدمة فيجوال ch jus‏ 


: Visual Basic . Net asl 
البرمجه ذات المستوى العالى واومرها وتعليماتها تستخدم مفردات‎ old هی احدى‎ - 
اللغه الانجليزيه ويمكن استخدامها لانتاج تطبيقات منها:‎ 

° تطبيقات مكتبيه للويندوز Windows applications‏ 

Web applications ~s تطبيقات‎ ©» 


وتمتاز لغة Vb.net‏ بأنها 
ف als‏ التوجه لان برافجها تعمل من خلال SES‏ فى ذاكرة الكمبيوتز 
ولكل „oK‏ 
1( خصائص Properties‏ ( حجم - شكل - لون ( 
2( أحداث Events‏ مثل النقر Click‏ على الامر 
3( اجراءات Procedures‏ يحتوى كل Kio‏ على اوامر وتعليمات وتنفذ عندما 
يستدعى هذا الاجراء 


إطار عمل دوت نت NET Framework.)‏ ): يوفر الاتى: 

äiy °‏ تشغيل Runtime sows‏ بذاكره الكمبيوتر تعمل فيها التطبيقات المنتجه بلغه 
VB.Net‏ 

٠»‏ المكتبات التى يتم منها انشاء الكائنات 

e‏ مترجمات will‏ تترجم الاوامر والتعليمات المكتوبه بلغه البرمجه للغه JYI‏ التى يفهمها 
الكمبيوترد  Compiler‏ 


E] TamerMansour - Microsoft Visual Basic 2008 Express —————— 


File Edit View Project Build Debug Dats Tools Window Help 


حيث تحتوى على كل الادوات والميزات التى تمكنك من E‏ اک :0 reer‏ 
انشاء تطبيقات Net.‏ المختلفة TT eersarese=-‏ 

joing, bul)‏ > تطبيق Gules sles‏ و 
ويطلق عليها Visual Studio‏ 


reate: 


عندما نة 


ْ Visual Basic Express Headlines 


‘Properties: ww E 
SB Combobox Form System. Windows.Forms.Form > | 
TE Onto فح‎ CIEE 
A Label IsMdiCorkainer False ^ 
A Linktabel KeyPreview False 
eS uB Language (Defaut) 
° LikView Locakzabie False 
= B Location 0;0 
ane ee Locked False 
= MonthCalendsr MarMenuStip (none) 
=z NotifyIcon MaxinizeBox True 
£ NumericUpDown E Maximum 0;0 
tal] PictureBox Mirimireêox = True 
e 0;0 
E ProgressBar Opacty 100% 
© RadioButton B Padding 0; 0; û; 0 
aF RichTextBox RightToteft No 
si TextBox RightToteftLayo False 
Ra Tooltip Showlcon True 
Treeview a ShowlnTaskbar True 
2 be E Sze o 
+ Containers StartPostion  WindowzDef اريت‎ 
+ Menus & Toolbars — Tag | 
a Data Text Formi 
+ Components Tonet Falce x] 
“+ Printing Text | 
‘+ Dialogs سلس‎ The text associated with the control. | 


-:-Form النموذج‎ (1 ) 


وهو عبارة عن النافذة will‏ يصمم Qe‏ واجهة البرنامج ويوضع le‏ ادوات التحكم 
المختلفة Controls‏ 


) 2 ) صندوق الادوات Toolbox‏ : 
يحتوى على ادوات التحكم wil Controls‏ يمكن وضعها على نافذة النموذج . وتم 
من هذه الفئات : 
” ادوات التحكم شائعة الاستخدام Common Control‏ 
V‏ القوائم وأشرطة الادوات Menu&Toolbar‏ 


( 3 ) نافذة الخصائص  : Properties‏ _ 5 
كل اداة لها مجموعة yo‏ الخصائص يمكن ضبطها من ee L‏ 
ae = piles‏ 


العمود الأيمن يوجد ب1 co r‏ العمود الأيسر يوجد 


قيمة الخصائص ro A‏ به اسم الخاصية 


) 4 ( مستعرض الحل Solution Explorer‏ : 
بعرض به قائمة olila‏ ومجلدات المشروع Project‏ أو المشروعات الموجودة yao‏ 
الحل 


Solution Explorer - Solution 'MyFirstSolution’ (2 projects) [2] 


CEET BS FT 


[gl Solution 'MyFirstSolution"{Z projects) 
.م‎ E MyFirstProject 


المشروع الأول ت و 7 سإ | مجلدات وملفات 
Ed Fonnt‏ _ || المشروع الأول 
S- sl MySecondProject‏ 
3A] My Project‏ -- 


ES] Formi.vb 


A Solution Explorer l4] Data Sources 
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أسئلة 

أولا: ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة أو علامة (se)‏ أمام العبارة الخطأ لكل عبارة مما يلي: 
السؤال 

لغة البرمجة VB.NET‏ إحدى لغات البرمجة ذات المستوى العالي. 

لغة البرمجة VB.NET‏ إحدى لغات البرمجة الموجهة بالأحداث. 

تتميز لغة البرمجة VB.NET‏ بأنها اللغة الوحيدة ذات المستوى العالي. 


تُصنف لغة VB.NET‏ كإحدى لغات البرمجة GIS‏ المستوى العالى بسبب سهولة تعلمها. 
تستخدم لغة البرمجة VB.NET‏ في إنتاج تطبيقات مكتبية وتطبيقات ويب. 

يؤخذ على لغة البرمجة VB.NET‏ استخدامها في إنتاج تطبيقات ويب فقط. 

يؤخذ على لغة البرمجة VB.NET‏ أنه لا يمكن استخدامها في إنتاج تطبيقات مكتبية. 


يتميز كل كائن بخصائص وسلوك معين يقوم به عندما يقع عليه حدث معين. 

الأحداث والإجراءات الخاصة بأي كائن في لغة البرمجة VB.NET‏ يطلق عليها 
خصائص -Properties‏ 

اسم الكائن وحجمه ولونه جميعها نماذج لإجراءات يمكن أن تقع على الكائن في لغة 
البرمجة VB.NET‏ 

اسم الكائن وحجمه ولونه جميعها نماذج للخصائص التي يمكن أن تتصف بها بعض 
الكائنات في لغة البرمجة VB.NET‏ 


الأحداث عبارة عن الأوامر والتعليمات التي يتم تنفيذها عند وقوع إجراء معين على الكائن 
في لغة البرمجة .VB.NET‏ 


الكائن في لغة البرمجة VB.NET‏ 

Click Laal‏ و D-Click‏ نماذج لبعض الأحداث التي يمكن أن تقع على كائن في لغة 
.VB.NET‏ 

إطار العمل .NET Framework‏ يحتوي على المترجمات والمكتبات وبيئة تشغيل 
البرامج لغات البرمجة في „Visual Studio‏ 

المترجمات في إطار العمل .NET Framework‏ عبارة عن بيئة تشغيل التطبيقات التي | ( ( 


VB.NET بلغة البرمجة‎ katil يتم‎ (y 

( ( | المترجمات عبارة عن برامج تقوم بترجمة الأوامر والتعليمات التي يكتبها المبرمج من لغة‎ OV) 
المستوى العالي إلى لغة الآلة.‎ 

( ( | لغات البرمجة كائنية التوجه هي اللغات التي تعمل من خلال كائنات يقوم بتنفيذ إجراءات‎ OA) 

)14( كل لغات البرمجة التي تقوم بتنفيذ مجموعة من التعليمات والأوامر تعتبر من لغات | ( ( 
البرمجة Age gall‏ بالأحداث. 16 

5 يعتبر Visual Studio‏ بيئة تطوير متكاملة IDE‏ لأنها تضم مجموعة من الأدوات | ( ( 


الأجراءات: هان عن GAN‏ والقتطيهات: اهي ك AMS‏ .علد يقرع ١ we ga dal‏ 


والعناصر والخصائص اللازمة لإنتاج تطبيقات. 


ثانيًا: اختر الإجابة المناسبة لإكمال كل عبارة مما يلي: 

)١(‏ تعتمد لغات البرمجة كائنية التوجه على: 
أ- استخدام تطبيقات مكتبية. 
ب- استخدام تطبيقات ودب. 
ج- كائنات في ذاكرة الكمبيوتر. 

(۲) تستطيع إنتاج تطبيقات مكتبية أو تطبيقات ويب باستخدام: 
أ- كائنات في ذاكرة الكمبيوتر. 
ب- لغة البرمجة .VB.NET‏ 


(Y)‏ مجموعة الصفات التي يتصف بها الكائن من طول واسم ولون وغيرهاء يطلق عليها: 


أ- خضائض. 
ب- إجراءات. 
ج- أحداث. )3( مصطلح Properties‏ يشير إلى: 

)£( النقر Click‏ على زر الأمر يعتبر: أ- السمات التي تصف الكائن وتميزه. 
ada‏ ب- الأحداث التي يمكن أن تقع على الكائن. 
فزت لجرا ج- الأوامر والتعليمات التي يتم تنفيذها. 
چ حدث. 


)0( مجموعة الأوامر والتعليمات التي نرغب في تنفيذها يطلق عليها: 
-i‏ خصائض: 
ب- إجراءات. 
(A) ial -è‏ مصطلح Procedures‏ يشير إلى: 
Events glaas (V)‏ يشير إلى: + عه التي اف عدن وتميزه. 
أ امات الى تسف gH‏ وقي ب- الأحداث التي يمكن أن تقع على الكائن. 
نيب le St‏ التي يمكن أن تفع على AS‏ ج- الأوامر والتعليمات التي يتم تنفيذها. 
ج- الأوامر والتعليمات التي يتم تنفيذها. 
)4( المكتبات والمترجمات وبيئة تشغيل التطبيقات من أهم العناصر المكونة ل: 
.Object Oriented -Í‏ 
.Event Driven-‏ 
ج- -Net Framework‏ 
)+1( بيئة التطوير المتكاملة IDE‏ تطلق على: 
.Visual Basic.NET -Í‏ 
ب- .Visual Studio‏ 


.Net Framework -z 
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الفصل الثالث / أدوات التحكم 
) 1 ) النموذج (Form)‏ :- 
عند Su‏ مشروع جديد يتم liL‏ انشاء نموذج aul‏ 1 و يستخدم كلوحة لتثبيت 


الأدوات الأخرى عليها. 


بعض الخصائص المميزة للنموذج: 


0 


م الخاصيه الوظيفة 
Name ١‏ اسم النموذج المستخدم في نافذة الكود. 
Text Y‏ النص الظاهر على شريط عنوان نافذة النموذج. 


اللون الخلفي للنموذج. 


BackColor Y 


اتجاه أدوات التحكم على نافذة النموذج من اليمين إلي اليسار. 


RightToLeft £ 


تخطيط أدوات التحكم على النموذج من اليمين إلى اليسار. 


تتحكم في إظهار أو إخفاء صندوق تصغير نافذة النموذج. 


تتحكم في إظهار أو إخفاء صندوق تكبير نافذة النموذج. 


RightToLeftLayout © 


MinimizeBox ل‎ 


MaximizeBox VY 


تتحكم في إظهار أو lad)‏ صندوق التحكم في نافذة النموذج. 


ControlIBox A 


نمط حدود نافذة النموذج. 


تحدد حالة نافذة النموذج (تكبير أو تصغير أو عادي). 


FormBorderStyle 4 


WindowState ٠ 


ملاحظات: 


& لا يتم تنشيط الخاصية ) RightToLeftLayout‏ ) إلا اذا كانت قيمة الخاصية ) 
(RightToLeft‏ تساوى ) (Yes‏ 
% هناك خصائص مشتركه بين ادوات التحكم المختلفه مثل - Name - Text‏ 
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ForeColor 


% هناك خصائص اذا تم ضبطها لنافذه النموذج يتم تطبيقها على الادوات التى يتم 
وضعها على النموذج مثل Font - ForeColor‏ 


Form1 a Name & Text القيمة الافتراضيه للخاصية‎ ** 


+ هناك خصائص يظهر أثر ضبطها فورا على النموذج في وضع تصميم البرنامج 
+ هناك خصائص لا يظهر yl‏ ضبطها فورا على النموذج أو ادوات التحكم إلا فى 


فيما يلي أثر ضبط الخصائص السابقة على النموذج: 


قيمتها نمط ظهور أثر الخاصية نافذة النموذج بعد ضبط الخاصية 


لا تظهر قيمة الخاصية (Name)‏ على 
النموذج حيث تستخدم كأسم للنموذج 
في نافذة الكود. 


frmSquare 


مساحة مريع 


DarkSeaGreen | Color 


MaximizeBox 


MinimizeBox 


ControlBox 


FormBorderStyle 


Maximized 


WindowState 


RightToLeft 


شريط العنوان 


٠‏ حده د النافذة 


RightToLeftLayout 


(2 )أداة (Button ) , Jl‏ :- 
[] وظيفته : هى القيام tbl‏ عمل مغين معدد lapua‏ عند الضغط ale‏ 


N‏ شكله : يظهر في البرنامج على هيئة مستطيل ؛ ويمكن أن يحتوى وجه هذا 


[] خصائصه : الأداة Button‏ كائن له مجموعة من الخصائص 


معرفة أو تحديد لون خلفية الأدالة Back Color‏ 


معرفة أو تحديد لون الكتابة 
الأداة 


موقع الزر Button‏ على نافذه 
ال الت 


عباره عن ارتفاع وعرض الزر 
Button‏ على 


Form 7590! 


Fore Color * Fore Color * 


| 


: نقوم بعمل الآتى‎ Form 
أو‎ ToolBox الأدوات‎ Barve الود فى‎ Button ا على الزر‎ pal قم‎ 
TI سس عد‎ I. lI TD. “*+on الزر‎ Lc | aL 


اش 


Button] System.Windows,Forms.Button 


AENEAS عند تنشيط الزر‎ ° 
| Modifiers | Friend Button 


E Padding ; 000 A> ويمكن تغير‎ e 
RightToLeft 
E Size ED المربعات الثمانيه الزر‎ 


الرؤوس ( Tablndex‏ 
z‏ تمتخ ملت 


لاحظ قيم خاصية ( (Gize‏ التي تحدد sla aaa‏ 
على نافذة yi‏ ذج (Form)‏ قبل عمل aail‏ 
“properties Data Sources‏ 


ith the control. 


أداة تستخدم لعرض نص لا يمكن تغيره اثناء تشغيل البرنامج 


> الخاصية 41105126 تستخدم لجعل أداة المبين asl Label‏ حجم الكتابة بداخلها 
اى تكبر وتصغير تلقائيا وتاخذ القيمه true/false‏ 

Jio وتاخذ قيما‎ Label تحدد شكل الحدود للاداه‎ BorderStyle الخاصية‎ v 
FixedSingle 


الخد الاقضي لخدو الخروف الى يمكن 
كتابتها داخل الاداه 


تحديد ما إذا كانت الاداة تتيح امكانيه تعدد MultiLine‏ 
plow YI‏ | ا 


2-2 سو س هه 
_أثر تلك الثلاث saibas‏ يظهر فى وضع تشغيل البراناط: 

كلمة المرور 

Pen 
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5 ) الأداة ListBox‏ :- 
تعرض قائمة من العناصر. 


فيما يلي أثر ضبط بعض الخصائص على صندوق القائمة: 
خصائص ListBox 6loVl‏ :- 


MultiExtended 


Sorted 


اختر الدولة 


1-1 صندوق التحرير والسرد ComboBox‏ 


m 


بعض الخصائص المميزة لصندوق القائمة: 


a |‏ | الخاصية الوظيفة 

Items 1 |‏ مجموعة العناصر التي تعرض في صندوق التحرير والسرد. 
AutoCompleteSource Y‏ عبارة عن مصدر العناصر المقترحة لعملية الإكمال. 

f 22 T j| 
يحدد الطريقة التي سوف يتم بها عملية إكمال القائمة.‎ AutoCompleteMode v 


7 ( صندوق المجموعه Group Box‏ : 
يستخدم فى احتواء الأدوات ols‏ الوظيفه الواحده على النموذج . 


8( زر Lisl‏ بد Radio Button >l‏ : 
تتيح للمستخدم مجموعة من البدائل لأختيار واحدة منها فقط . 


9 ) صندوق الاختيار Check Box‏ : 
guu‏ للمستخدم مجموعة من البدائل لأختيار اى عدد منها فى نفس الوقت . 


al | = استمارة بيانات‎ a 
اللغات التى يجيدها الطالب‎ 
النوع‎ 
انجليزي‎ iv - 
ذكر‎ ° 
wir E أنثى‎ 
العاني‎ 
أخرى‎ v 


تحديد ما إذا كانت الاداة قد تم إختيارها 
Checked 23 y ol‏ 


أوّلا: ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة أو (x) Ladle‏ أمام العبارة الخطأ لكل عبارة مما يلي: 


السؤال 


وظيفة الخاصية RightToLeft‏ لنافذة النموذج Form‏ تحديد اتجاه أدوات التحكم 
من اليمين إلى اليسار. 

bus‏ الخاصية “0017120150 لنافذة النموذج يتحكم في إظهار Form‏ في وضع 
التكبير عند تشغيل البرنامج. 


تستخدم الخاصية Text‏ في إظهار نص معين في شريط عنوان نافذة المستخدم. 


ضبط بعض خصائص نافذة النموذج Form‏ يُطبق على أدوات التحكم التي يتم 
وضعها على نافذة النموذج. 

الخاصية WindowState‏ يظهر أثر ضبطها لنافذة النموذج Form‏ في نمط 
التشغيل فقط. 


تستطيع تغيير موضع زر الأمر Button‏ على نافذة النموذج من خلال الخاصية 
.Size‏ 


إدراج أدوات التحكم تلقائيًا على نافذة النموذج Form‏ يكون عند الإحداثي )0,0( 
في منتصف نافذة النموذج. 


يمكن تغيير aaa‏ أداة العنوان Label‏ يدويًا إذا كانت .AutoSize=False‏ 


تنفرد أداة التحكم TextBox‏ بالخاصية .PasswordChar‏ 


تنفرد أداة التحكم TextBox‏ بالخاصية -AutoSize‏ 


يشترك JS‏ من أداة التحكم ListBox‏ وأداة التحكم صندوق التحرير والسرد 
CompoBox‏ فى الخاصية Item‏ 


يشترك JS‏ من أداة ListBox Sail)‏ وأداة التحكم صندوق التحرير والسرد 
CompoBox‏ فى الخاصية .Suggest‏ 


أداة التحكم التي تستخدم في احتواء مجموعة من عناصر التحكم ذات الوظيفة 
الواحدة على النموذج هي -GroupBox‏ 


عنصر التحكم الذي يمكن استخدامه على نافذة النموذج لاختيار نوع الطالب اذكر' 
ai‏ 'أنثى" هو .ChechBox‏ 


“00801 هو أداة التحكم التي دامح للمستخدم اختيار عنصر واحد من عدة 
عناصر في أصغر مساحة ممكنة على نافذة النموذج. 


ثانيًا: اختر الإجابة المناسبة لإكمال كل عبارة مما يلي: 
)1( وظيفة الخاصية RightToLeft‏ لنافذة النموذج Form‏ هي: 
أ- تحديد اتجاه أدوات التحكم من اليمين إلى اليسار. 
ب- تحديد إذا ما كان تخطيط أدوات التحكم على النموذج من اليمين إلى اليسار. 
(Y)‏ الخاصية ControlBox‏ لنافذة النموذج Form‏ يساعد في: 
أ- إظهار أو إخفاء صندوق التكبير. 
= التحكم في إظهار نافذة النموذج في وضع تصغير /تكبير /عادي في نموط التشغيل. 
ج- التحكم في إظهار أو إخفاء صندوق التحكم في نافذة النموذج. 
(Y)‏ الخاصية المستخدمة في إظهار نص معين في شريط عنوان نافذة النموذج هي: 
أ- Name‏ ب- Text‏ ب FormBorderStyle‏ 
(4) عند ضبط gan‏ خصائص نافذة النموذج Form‏ فإنها تُطبق على أدوات التحكم التي يتم وضعها 
على نافذة النموذج من هذه الخصائص: 
أ- Name‏ ب- Text -z ForeColor‏ 
)0( الخاصية التي لا يظهر أثر ضبطها إلا في نمط التشغيل لنافذة النموذج Form‏ هي: 
أ- FormBorderStyle‏ ب- WindowState‏ ج- RightToLeft‏ 
)1( الخاصية المسئول عن شكل وحجم وتأثير خط النص الظاهر على زر الأمر Button‏ هي: 
أ- BackColor‏ ب- Font -z ForeColor‏ 
(۷) تستطيع تغيير موضع زر الأمر Button‏ على نافذة النموذج Form‏ من خلال العمليات التالية ما 
عدا: 
Í‏ السحب والإفلات باستخدام الفأرة. 


„Size الخاصية‎ Lua ب-‎ 
„Location الخاصية‎ hua -z 


(A)‏ عند إدراج أي أداة تحكم بالضغط D-Click‏ من مريع الأدوات Toolbox‏ على نافذة النموذج» 
فإن المكان الافتراضى لإظهارها هو: 
أ- الإحداثي (0,0). 
ب- منتصف نافذة النموذج. 25 
ج- يختلف موضع أداة التحكم حسب aaa‏ نافذة النموذج „Form‏ 


)+1( يتحدد حجم أداة العنوان Label‏ تلقائيا على نافذة النموذج )13 كانت الخاصية: 
AutoSize = False -Í‏ 
ب- BordarStyle = FixedSingle‏ 


AutoSize = True =e 
الخصائص التالية جميعها لأداة التحكم‎ (17) 


)١4(‏ القيمه الصحيحة التي يمكن استخدامها من TextBox‏ ما عدا الخاصية: 
الاختيارات التالية لضبط الخاصية PasswordChar‏ أ- .AutoSize‏ 
لأداة التحكم TextBox‏ هي: ب- .MultiLine‏ 
.MaxLength -ə i‏ 
أ - “He Pw‏ . 
ب- True‏ . 


)٠١(‏ تشترك JS‏ من أداة التحكم ListBox‏ وأداة التحكم صندوق التحرير والسرد CompoBox‏ في 


الخاصية: 
„Item‏ چ .SelectioMode‏ 


TO 


.Suggest -Í 


)11( أداة التحكم التي تستخدم في احتواء مجموعة من عناصر التحكم ذات الوظيفة الواحدة على 
النموذج هي: 
أ- .CompoBox‏ 
ب- .ListBox‏ 


-GroupBox -z 


)١1(‏ عنصر التحكم الذي يمكن استخدامه على نافذة النموذج لاختيار نوع الطالب "SY‏ أم "أنثى"' هو: 


.RadioButton أ-‎ 
. TextBox -z .CheckBox ب-‎ 


)1( أداة التحكم الذي يمكن استخدامها على نافذة النموذج بحيث تسمح للمستخدم اختيار أكثر من بديل 
هي: 


.CheckBox ج-‎ .GroupBox -u -RadioButton أ-‎ 


(t+)‏ أداة التحكم التي تسمح للمستخدم باختيار عنصر daly‏ من ٠١‏ عنصر في أصغر مساحة ممكنة 
على نافذة النموذج هي: 
.CompoBox -Í‏ 
ب- .ListBox‏ 


.RadioBox -z 
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الفصل aul JI‏ / نافذة الكود 
Code Window‏ 


تنيح لغة الفيجوال بيسك نافذه لكتابة أوامر وتعليمات البرنامج تسمى نافذة 
الكود 


Form vb [Design™ | Stat Page‏ “لاملل 
F [Formi Events) 0 F Load‏ 
FjPublic Class Form‏ 


H Private Sub Formi Load(ByVal sender ds System.Object, ByVal e ds System, EventA 


| 
| End 3 


“End Class 


1. الضغط على مفتاح F7‏ من لوحة المفاتيح 


| Start Page | 


شكل )١-4(‏ نافذة الكود ) (Code Window‏ 
تشر الأرقام الموضحة : 4 sel )١-‏ 


-١‏ اسم ملف الذي يخزن به الكود. 


؟-اسم الملف الذي يخزن به واجهة نافذة النموذج (Form)‏ 
- الإعلان عن تصنيف -(Form1) aul (Class)‏ 
4 - ما بين السطرين تكتب ,الأكواد الخاصة بالتصنيف .(Form1)‏ 


ه - سطر نهاية التصنيف .(Form1)‏ 


(Event Handler) معالج الحدث‎ Y-t 
عبارة عن إجراء يحتوي على كود يتم تنفيذه عندما يقع الحدث المرتبط به.‎ 


١ذ-‏ في نافذة الحل (Solution Explorer)‏ من القائمة المختصرة لملف (Form1.vb)‏ اختر الأمر (View Code)‏ 


Solution Explorer 


Fa | لعا«‎ 2 8 


A sa) My Project 


Open 


Cad 


View Designer 


Cut 


Copy 
Delete 


XÛ x fol fe] 4 


Rename 


Properties 


~ Ë (Declarations) 
E] Public Class rer cam ra 
مينسا‎ 1 
التي تعرض أسماء أدوات التحكم المدرجة على النموذج.‎ (Class Name) القائمة‎ -١ 
(Class Name) تعرض الأحداث الخاصة بالعنصر المختار من القائمة‎ (Method Name) القائمة‎ - Y 
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-Y‏ قم بفئح القائمة (Class Name)‏ ثلاحظ وجود أسماء أدواث (Controls) Sail‏ الئي رسمتها على نافذة 
النموذج (Form)‏ بأسمائها الافتراضية كما هو موضح بشكل (1-4): 


[E] Geometric Microsoft Visual Basic 2008 Express Eton 


File Edt View Project Buld Debug Data Tools Window Help 
DEER CREME EEA eee eee Ta pr 


Farms Freon | Sat Page vx‏ ا 
| 
*frmSquare (y| fea Y‏ 3 
r‏ 
(Gener) m‏ 


(Event Handler) معالج الحدث‎ (A-£) شكل‎ 


تشير الأرقام الموضحة على الشكل :)۸-٤(‏ 


(Card واس‎ ASU pal) کو‎ eel aud =I 

sts A‏ ھان راء 

مد . اسف قادو اوا 

(Event) ما بين السطرين يكتب الكود الذي ينفذ عند استدعاء الإجراء بعد وقوع الحدث‎ -٤ 
.(frmSquare) سطر الإعلان عن التصنيف‎ -٥ 

1- سطر نهاية التصنيف (Class)‏ 


bis iina‏ الخصائص (Properties)‏ برمجيا: 


ControlName.Property=value 


| اسم أداة التحكم أو الكائن‎ | ETT 


مثال يكتب الكود الآتي في معالج الحدث المناسب وليكن Button] _Click‏ لزر الأمر Button]‏ 


Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 


العربية مصر جمهورية " = Label1.Text‏ 


End Sub 


عندما يقع الحدث تظهر نافذة النموذج كما هو موضح بشكل رقم (9-4): 


BO بيانات شخصية‎ — o x 


جمهورية مصر الحربية 


Button1 


(A)‏ اشرح مكونات الصيغة العامة لأمر ضبط خصائص أدوات التحكم برمجيًا: 


ControlName.Property = Value 


)4( اشرح الأكواد التالية في ضوء دراستك للصيغة العامة hual‏ خصائص أدوات التحكم برمجيًا: 


(A) Button2.Text = "END" 


ا ا ا ا ا ا ا اا ا Pee‏ 
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)1( اكمل الجدول برقم من )1( إلى )0( مستخدما الشاشة التالية ليعبر كل رقم عما يشير إليه: 


................ في القائمة المختصرة له 
- المفتاح الوظيفي 522001 
الغرض من أمر Properties‏ في القائمة المختصرة هو: 


(¢) 
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)6( اجب عن الأسئلة مستعيئًا بالشاشة التالية: 


[E} Geometric - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition > د‎ LL 


File Edit View Project Build Debug Data Tools 


ا اک د :| هك ر A-‏ 


Window Help 


چ فع ر | کک کے یس وراک رھ ی ص 2 


2 
2 
3 
= 
R 


Form1.vb"| Forml.vb [Design]" | Start Page | 


tnCalcu 


oÔ IblLength 
oÔ IbiResult 
© btLength 
سے‎ 


X 


J Wedarations) 
Ej (Declarations) 
F AtoSizeChanged 
# BackColorChanged 
¥ BackgroundImageChanged 
27 BackgroundImagelayoutChanged 
7 BindingContextChanged 
7 CausesValidationChanged 
7 ChangeUICues 
Click 
# ClientSizeChonged 
7 ContextMenuChanged 
F ContextMenuStripChanged 
# ContiolAdded 
F ControlRemoved 
F CursorChenged 
# Disposed 
#7 DockChanged 
# DoubleClick 
A DragDrop 


te 


)1( يوجد عدد 
(Y)‏ الرقم )1( يشير إلى: sess‏ 


(۳) الرقم (Y)‏ يشير إلى: ee ene rE‏ ل 
)£( اذكر ثلاثة أدوات تحكم مختلفة بالشاشة السابقة: 


)°( اسم التصنيف هو: 
)1( اجب عن الأسئلة مستعينًا بالشاشة التالية: 


أ- اكتب من الشاشة السابقة ثلاث أحداث مختلفة: 


ب - frmSquare‏ يشير إلى: 116 57*70 
ت- الأحداث الموضحة بالنافذة خاصة بأداة التحكم 11001 
ث- اسم التبوبب النشط في النافذة هو: a‏ 00 


(V)‏ اكمل الجدول مستخدمًا الشاشة التالية: 


33 


